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FUTBOL-WERB:

¢QuéesFUTBOL-WEB?

JComo se utiliza?
- Seccion de Mantenimientos.
- Seccion de Seguimientos.
- Seccion de Estadisticas.



FUTBOL-WERB:

¢Quées FUTBOL-WEB?

FUTBOL-WEB es una aplicacion ‘web’, accesible desde cualquier
ordenador con acceso a Internet, sempre y cuando dicha aplicacion
esté alojada en un servidor accesible.

Dispone de tres zonas claramente diferenciadas y clasificadas por €l
papel que pueden jugar sus usuarios.

- Por una parte tenemos una zona de Mantenimientos,
orientada a la/s personas 0 usuarios encargados de
introducir los datos de jugadores, equipos, temporadas y
ligas.

- Por otra parte tenemos la zona Mantenimiento de Jornadas,
orientada a la/ls personas 0 usuarios encargados de
introducir periddicamente |os datos que se recopilan de cada
partido.

- Por ultimo, tenemos la zona Estadisticas, orientado a
usuario gque realmente saca provecho de todos los datos que
introducen |os usuarios anteriores.

FUTBOL-WEB, permite manipular facilmente una Base de Datos
que con herramientas desfasadas podria ser practicamente inviable.
Su rapidez de procesamiento, permite extraer estadisticas tanto
globales como particulares.

También permite contener varios campeonatos de diversos paises,
uniéndol os de manera que podamos afinar nuestras blsquedas.



cCoémo se utiliza?

Zona de Mantenimientos:

Nos permite manipular los datos directamente. Es una zona delicada,
y debe ser utilizada Gnicamente por e persona encargado de
introducir dichos datos.

L os manteni mientos son cuatro:

JUGADORES

Jugadores Equipos Ligas Tarmparadas
Ficha | Lists Fichs | Lista Fichs | Lists Fichs | Lists

BUSCAR
cédig

]

Ficha de jugador Insertsr Elirminar Modificar

Teléfono

Nombre Fec. Nac. (aaaa,/mm/dd)

Altura (3: 1.80) Peso

Teléfono

ler Equipo  Dorsal 2do Equipe  Dorsal
Posicién Nombre equipo 1 Narnbra equipe 2

cat &

cat e
a5 del jugador

Aqui podemos insertar o eliminar un jugador, asi como modificar sus
datos.

Resulta un poco engorroso, tener que saber el codigo propio del
jugador, que en ocasiones de tanto utilizarlo el usuario lo conoce de
memoria, pero en la mayoria de casos debe consultarlo. Para €llo,
FUTBOL-WEB ha incorporado una utilidad, por la cual muestra un




listado de todos los jugadores de la Base de Datos, pudiendo
seleccionar uno, y enlazando con la ventana anterior.

Esto seria un ejemplo de listado de todos los jugadores cuyo nombre
deportivo empiezan por B. (Pulsando sobre la cabecera de cada
columna, podemos ordenar €l listado por dicho dato; en el gemplo
esta ordenado por cédigo de jugador).

~
Jugadores Equipas Ligas Temporadas
Ficha | Lista Fichs | Lista Fichs | Lists Fichs | Lists
Nombra deportivo: A-B-C-D-E-F-G-H-T-J-K-L-M-N-K-0-P-Q-R-S-T-U-V-W-X-¥-Z-TODOS
Nombra complato: A-B-C-D-E-F:G-H-T-J-K-L-M-N-F-0-P-Q-R-S-T-U-V-W-X-¥-Z-TODOS
Codigo jugador Nombre deportivo Nombre completo

7 oL ISMAEL LARGO PASCUAL

72 BERCIANOS MIGUEL BERCLANDS CAMPILLO

177 BOMERA JAVIER BONERA GARCLA

253 BUSTOS JAVIER BUSTOS SANCHEZ

255 BERNARDO (F) BERNARDO DOMINGUEZ FERNANDEZ

a7 BAUTISTA JUAN BAUTISTA PAIARD VARELA

a77 BRUNC (P) BRUNG CAMBLOR FERNANDEZ

380 BORIA BORJA SANCHEZ LUQUE

445 BORJA REVILLA BORJA REVILLA RUIZ

497 BADIOLA GORKA BADIOLA URANGA

s72 BUIL ARIAS FRANCISCO BUIL ARIAS

ses BENITO BENITO ANGUAS FANLO

06 BERASTEGLT IDAKI BERASTEGLI ERADA

615 BELLOSO FERNANDO PEREZ BELLOSO

a2z BOBADILLA CARLOS BOBADILLA TORQUEMADA

s BARTOLOME RICARDO BARTOLOME CASTILLA

ese BALLESTERGS JOSE LUIS BALLESTEROS ARIENZA

ese BODELON ALBERTO BODELGN ALFONSO

€76 BELARTETA GORKA GORKA BELARTIETA OLANG

ees BENIAMIN BENJAMIN JAVIER IRUSTA ORTIZ

706 BINI FRANCISCO JAVIER GOMEZ CRESRO

712 B. MANTILLA ALBERTO MANTILLA PEREZ

717 BERNARD O BERNARDO GARGIA GUTIERREZ

727 BASABE ASIER BASAEE BARRENETHEA

751 BEINAT BEINAT ARREGT URIARTE

7ee BENIAMIN BENJAMIN RODRIGUEZ ANTON

7ee BERTIN BERTIN GUTIERREZ MILLAN

535 BORREGLERO DANIEL BORREGUER G REINA

244 BIDAURRAZAGA GORKA BIDAURRAZAGA REBOLLEDO

245 BALBUENA () SALVADOR BALBUENA TERUEL

1023 BAINES (P} ADOLFO BAINES PILART

1072 BLANQUERA JOSEP BLANQUERA ALBARRACIN

1111 BALAGUER (P) JUAN CARLOS BALAGLUER

1145 BARSELLETA JOSE JORDA MARTINEZ

1152 BOLI AGUSTIN SANCHEZ GONZALEZ

1251 BIRI DAVID ROMERO PAREDES

1z68 BUMBLN JOSE MARLA BUMBUM LEON CRUZ

1275 BAEZ JORGE BAEZ ARAHDA

1306 BORMNES JOSE LUIS BORMES GALERA

1320 BENITEZ PEDRO ANTONIO BENITEZ MARQUEZ

1325 BARCALA MIGUEL A, BARCALA RODRIGLEZ &

Como vemos, podemos seleccionar tanto por nombre completo como
por nombre deportivo, ademas de disponer de la utilidad de
ordenacion.

Los otros tres mantenimientos que quedan por nombrar son
EQUIPOS, LIGAS y TEMPORADAS, cuya utilizacion es
exactamente igual alaanterior.



Zona de Seguimientos:

Esta zona es un poco méas especial. Es a través de la cua se
introducen los datos periddicos de los partidos. Se divide en cuatro
zonas claramente diferenciadas. Una corresponde con los datos
propios de una jornada, otra con los partidos de dicha jornada, otra
con los jugadores de los partidos de dicha jornada, y la dltima
Unicamente es un listado de todas las jornadas, con la misma utilidad
gue en los mantenimientos, por la cual se permite seleccionar una
jornada en concreto, y enlazar con los datos de dicha jornada.

Esta es |a pantalla de introduccion de datos de una jornada.

eeeeeeeee

Funcionamiento:

Al seleccionar un grupo y un nimero de jornada, y pulsar
‘Siguiente’, se buca dicha jornada en la Base de Datos. Si existe, se
rellenan los datos de dicha jornada, sino, se pregunta si se desea
crear dicha jornada. Si habiendo buscado previamente una jornaday
modificado algin dato, se pulsa ‘Siguiente’, nos preguntard si



queremos modificar los datos de dicha jornada, asi como de partidos
y jugadores asociados. Esto es muy Util s nos equivocamos por
giemplo en & ndimero de la jornada, € grupo, €tc..., y ya hemos
introducido todos los datos de partidos y jugadores con dicha
referencia.

S habiendo buscado previamente una jornada, pulsamos en
‘Seguimiento equipos’, la aplicacién busca en la Base de Datos, los
partidos asociados a dicha jornada. S no existen, nos da la
posibilidad de crearlos. S existen, los muestra y nos da varias
opciones de seguir insertando datos.

El siguiente es un gjemplo que muestra los datos de partidos de una
jornada.

Datos jornada Seguimiento equipos Seguirients jugadaras Lista jormadas

Ficha de partidos

Jormadai &
Fecha: 2004-10-24

Equipo local Equipo visitante

in. Det.
1 MALAGA CF. DERORTIVO DE La CORLBA
1 REAL MADRID VALENCIA .F.
o0 GETarE BETIS
1 ALpAceTE ATHLETIC DE BILBAS
0 LEVANTE L.D, ESPANYOL DE BARCELOHA
4 VILLARREAL NUMANCLA DE S0RIA
2 REAL SGCIEDAD MALLORGA
1 RACING CLUB SANTANDER 2aRAGOZA

2 SEvILLa ATLETICO DE MADRID
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3 BARCELONA osAsUNA

Para aplazar un partido o s el partido esta sin determinar, basta con
pulsar en la casilla correspondiente.

Si se desea introducir los datos correspondientes a los jugadores de
un equipo, debemos pulsar en la figura del jugador situada a lado



del equipo deseado. Esto nos enlaza directamente con ‘ Seguimiento
jugadores'. Un gjemplo de esta pantalla podria ser €l siguiente:

Por dltimo dentro de esta seccion, tenemos € listado de jornadas,
ordenado por temporadas y jornadas. Al pulsar sobre una jornada,
enlaza con la pantalla de la ficha de jornada, y carga los datos

correspondientes. La siguiente figura muestra un ejemplo del listado
de jornadas.






Zona de Listados:

Esta es la zona orientada a estadisticas. No hemos podido mostrar en
este manual, gjemplos sobre listados, ya que no disponemos de los
datos, Unicamente de |as estructuras.

En esta zona disponemos de cinco tipos de aplicaciones:

- Busgueda Avanzada.

- Jugadores por Equipo.
- Clasficacion.

- Jornadas.

- Tacticas.

La Busgueda Avanzada, muestra opciones para poder seleccionar
una lista de los mejores jugadores. Dentro de una temporaday una
liga en concreto, realiza un escrutinio de toda la base de datos,
generando un listado detalle de los jugadores. La siguiente figura
muestra la pantalla de seleccién:




La opcion de Jugadores por Equipo, permite extraer estadisticas de
jugadores pertenecientes a un equipo en concreto. La pantalla de
seleccion eslasiguiente:

Dentro del listado que se genera, pulsando sobre el hombre de cada
jugador, podemos ver una ficha resumen de sus aptitudes y
estadisticas agrupadas por temporadas.



La opcién de Clasificacion, simplemente muestra las estadisticas de
clasificacion, con la opcién de fijar hasta unajornada en concreto.




La siguiente opcion Jornadas, permite mostrar los resultados y
estadisticas entre dos equipos en concreto, o de un equipo con todos
los demas. La pantalla de introduccion de datos es igual de sencilla
gue las anteriores.




Por dltimo, tenemos la que quiza sea la aplicacion estadistica que
més se utilice en comparacion con las demés. También es un tanto
méas complicada, y requiere que se especifiquen las opciones una a
una. Comenzaremos por mostrar una pantalla de eemplo, y
seguiremos explicando para que sirve cada opcion:

Como en los casos anteriores, aqui también tenemos opciones para
seleccionar dentro de temporadas, ligas, categorias, jornadas e
incluso realizar €l equipo ideal (nicamente de un equipo en concreto.
A su vez, también podemos especificar que tenga en cuenta
Unicamente jugadores etiquetados con valoraciones por parte de los
técnicos y de edades determinadas.

Hemos especificado tres tipos de tacticas generales, que quedan
totalmente abiertas a modificacion por parte de personal
informatico. Cada tactica tiene asociadas por defecto unas
posiciones. Estas posiciones es posible modificarlas como se
muestra en la parte derecha de la pantalla. A su vez, también
podemos redistribuir a los jugadores, permitiéndonos crear nuevas
tacticas. El conjunto de todas estas opciones, hace totalmente
configurable cualquier tipo de seleccion.



