
 



 

FUTBOL-WEB: 
 
¿Qué es FUTBOL-WEB? 
 
¿Como se utiliza? 

- Sección de Mantenimientos. 
- Sección de Seguimientos. 
- Sección de Estadísticas. 



 

FUTBOL-WEB: 
 
¿Qué es FUTBOL-WEB? 
 
FUTBOL-WEB es una aplicación ‘web’ , accesible desde cualquier 
ordenador con acceso a Internet, siempre y cuando dicha aplicación 
esté alojada en un servidor accesible. 
 
Dispone de tres zonas claramente diferenciadas y clasificadas por el 
papel que pueden jugar sus usuarios.  

- Por una parte tenemos una zona de Mantenimientos, 
orientada a la/s personas o usuarios encargados de 
introducir los datos de jugadores, equipos, temporadas y 
ligas. 

- Por otra parte tenemos la zona Mantenimiento de Jornadas, 
orientada a la/s personas o usuarios encargados de 
introducir periódicamente los datos que se recopilan de cada 
partido. 

- Por último, tenemos la zona Estadísticas, orientado al 
usuario que realmente saca provecho de todos los datos que 
introducen los usuarios anteriores. 

 
FUTBOL-WEB, permite manipular fácilmente una Base de Datos 
que con herramientas desfasadas podría ser prácticamente inviable. 
Su rapidez de procesamiento, permite extraer estadísticas tanto 
globales como particulares. 
 
También permite contener varios campeonatos de diversos países, 
uniéndolos de manera que podamos afinar nuestras búsquedas. 
 
 



 

¿Cómo se utiliza? 
 
Zona de Mantenimientos: 
 
Nos permite manipular los datos directamente. Es una zona delicada, 
y debe ser utilizada únicamente por el personal encargado de 
introducir dichos datos. 
 
Los mantenimientos son cuatro: 
 
JUGADORES 

 
 
Aquí podemos insertar o eliminar un jugador, así como modificar sus 
datos. 
 
Resulta un poco engorroso, tener que saber el código propio del 
jugador, que en ocasiones de tanto utilizarlo el usuario lo conoce de 
memoria, pero en la mayoría de casos debe consultarlo. Para ello, 
FUTBOL-WEB ha incorporado una utilidad, por la cual muestra un 



 

listado de todos los jugadores de la Base de Datos, pudiendo 
seleccionar uno, y enlazando con la ventana anterior. 
 
Esto sería un ejemplo de listado de todos los jugadores cuyo nombre 
deportivo empiezan por B. (Pulsando sobre la cabecera de cada 
columna, podemos ordenar el listado por dicho dato; en el ejemplo 
está ordenado por código de jugador). 
 

 
 
Como vemos, podemos seleccionar tanto por nombre completo como 
por nombre deportivo, además de disponer de la utilidad de 
ordenación. 
 
Los otros tres mantenimientos que quedan por nombrar son 
EQUIPOS, LIGAS y TEMPORADAS, cuya utilización es 
exactamente igual a la anterior. 



 

Zona de Seguimientos: 
 
Esta zona es un poco más especial. Es a través de la cual se 
introducen los datos periódicos de los partidos. Se divide en cuatro 
zonas claramente diferenciadas. Una corresponde con los datos 
propios de una jornada, otra con los partidos de dicha jornada, otra 
con los jugadores de los partidos de dicha jornada, y la última 
únicamente es un listado de todas las jornadas, con la misma utilidad 
que en los mantenimientos, por la cual se permite seleccionar una 
jornada en concreto, y enlazar con los datos de dicha jornada. 
 
Esta es la pantalla de introducción de datos de una jornada. 
 

 
 
Funcionamiento: 
Al seleccionar un grupo y un número de jornada, y pulsar 
‘Siguiente’ , se buca dicha jornada en la Base de Datos. Si existe, se 
rellenan los datos de dicha jornada, sino, se pregunta si se desea 
crear dicha jornada. Si habiendo buscado previamente una jornada y 
modificado algún dato, se pulsa ‘Siguiente’ , nos preguntará si 



 

queremos modificar los datos de dicha jornada, así como de partidos 
y jugadores asociados. Esto es muy útil si nos equivocamos por 
ejemplo en el número de la jornada, el grupo, etc..., y ya hemos 
introducido todos los datos de partidos y jugadores con dicha 
referencia. 
 
Si habiendo buscado previamente una jornada, pulsamos en 
‘Seguimiento equipos’ , la aplicación busca en la Base de Datos, los 
partidos asociados a dicha jornada. Si no existen, nos da la 
posibilidad de crearlos. Si existen, los muestra y nos da varias 
opciones de seguir insertando datos. 
 
El siguiente es un ejemplo que muestra los datos de partidos de una 
jornada. 
 

 
 
Para aplazar un partido o si el partido está sin determinar, basta con 
pulsar en la casilla correspondiente. 
 
Si se desea introducir los datos correspondientes a los jugadores de 
un equipo, debemos pulsar en la figura del jugador situada al lado 



 

del equipo deseado. Esto nos enlaza directamente con ‘Seguimiento 
jugadores’ . Un ejemplo de esta pantalla podría ser el siguiente: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Por último dentro de esta sección, tenemos el listado de jornadas, 
ordenado por temporadas y jornadas. Al pulsar sobre una jornada, 
enlaza con la pantalla de la ficha de jornada, y carga los datos 
correspondientes. La siguiente figura muestra un ejemplo del listado 
de jornadas. 
 



 

  



 

Zona de Listados: 
 
Esta es la zona orientada a estadísticas. No hemos podido mostrar en 
este manual, ejemplos sobre listados, ya que no disponemos de los 
datos, únicamente de las estructuras.  
 
En esta zona disponemos de cinco tipos de aplicaciones: 
 

- Búsqueda Avanzada. 
- Jugadores por Equipo. 
- Clasificación. 
- Jornadas. 
- Tácticas. 

 
La Búsqueda Avanzada, muestra opciones para poder seleccionar 
una lista de los mejores jugadores. Dentro de una temporada y una 
liga en concreto, realiza un escrutinio de toda la base de datos, 
generando un listado detalle de los jugadores. La siguiente figura 
muestra la pantalla de selección: 
 

 



 

La opción de Jugadores por Equipo, permite  extraer estadísticas de 
jugadores pertenecientes a un equipo en concreto. La pantalla de 
selección es la siguiente: 
 

 
 
Dentro del listado que se genera, pulsando sobre el nombre de cada 
jugador, podemos ver una ficha resumen de sus aptitudes y 
estadísticas agrupadas por temporadas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

La opción de Clasificación, simplemente muestra las estadísticas de 
clasificación, con la opción de fijar hasta una jornada en concreto. 
 

 



 

La siguiente opción Jornadas, permite mostrar los resultados y 
estadísticas entre dos equipos en concreto, o de un equipo con todos 
los demás. La pantalla de introducción de datos es igual de sencilla 
que las anteriores. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Por último, tenemos la que quizá sea la aplicación estadística que 
más se utilice en comparación con las demás. También es un tanto 
más complicada, y requiere que se especifiquen las opciones una a 
una. Comenzaremos por mostrar una pantalla de ejemplo, y 
seguiremos explicando para que sirve cada opción: 
 

 
 
Como en los casos anteriores, aquí también tenemos opciones para 
seleccionar dentro de temporadas, ligas, categorías, jornadas e 
incluso realizar el equipo ideal únicamente de un equipo en concreto. 
A su vez, también podemos especificar que tenga en cuenta 
únicamente jugadores etiquetados con valoraciones por parte de los 
técnicos y de edades determinadas.  
Hemos especificado tres tipos de tácticas generales, que quedan 
totalmente abiertas a modificación por parte de personal 
informático. Cada táctica tiene asociadas por defecto unas 
posiciones. Estas posiciones es posible modificarlas como se 
muestra en  la parte derecha de la pantalla. A su vez, también 
podemos redistribuir a los jugadores, permitiéndonos crear nuevas 
tácticas. El conjunto de todas estas opciones, hace totalmente 
configurable cualquier tipo de selección. 


